SKETCHUP 2 - Rysowanie (22)

prostokqty, linie, kota,
prowadnice: https://youtu.be/t7y3nSBIMSA Informacje o modelu

Jednostki dlugosci

Konfiguracja (2)

Format: |Dziesietne ﬂ | om ﬂ

Uruchom Sketchup
e Usun osobg
Sprawdz jednostki dtugosci: Okno - Informacje o modelu

Wybierz narzgdzie Tekst 1 umie$¢ swoje Nazwisko i imi¢ w lewym, gérnym rogu
Wecisnij SHIFT+Z
\Wkilej do ramki zrzut okna programu

e

nle

CD

=X 8RR+ HUOBN BT
EBa st a0¢ T90MY §
LT W T LYY W

» |

Prostokaty - Szescian (2)

Wybierz narz¢dzie Prostokat ﬁ lub wcisnij R

e (1) Kliknij punkt w $rodku uktadu wspotrzednych i przesun myszke w prawo
W fen sposob nadajesz poczgtkowy Kierunek

o (2) Wpisz 100;100 i weisnij &
pomiedzy liczbami jest Srednik
W ten sposob narysowales kwadrat o boku 100 cm

o (3) Kliknij w srodku uktadu wspotrzednych

e  Wcisnij klawisz = i przesun wskaznik myszki w bok
rysowanie wzdiuz sciany czerwonej
e Whpisz 100;100 i wci$nij <
e (4) Kliknij lewy, gorny punkt kwadratu
e Przeciagnij po przekatnej do przeciwlegtego rogu
teraz nie musisz podawac wymiaréow ani uzywac kursorow, aby program narysowal odpowiedniq plaszczyzne

e  Wypehnij pozostate 3 Sciany
o Wybierz z menu: Widok — Styl plaszczyzny — Rentgen lub wcisnij 6

pozwala lepiej zorientowac sie w rozmieszczeniu plaszczyzn i obiektow

e  Wocisnij SHIFT+Z

e Wklej do ramki zrzut okna programu

e nonLEs



https://youtu.be/t7y3nSB9MSA

Linie - Dzielenie ptaszczyzn (2)

WKklej do ramki zrzut okna programu
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Wybierz narzgdzie Linia lub wcisnij L
(1) Narysuj trzy przekatne w sze$cianie

kazda linia dzieli plaszczyzne na trojkqty
trzy linie utworzq automatycznie trojkgtng plaszczyzna w szescianie

(2) Wybierz narzedzie zaznaczanie g

Kliknij w trojkatny fragment i nacisnij klawisz DEL
usungtes plaszczyzne

(3) Usun jeszcze dwie ptaszczyzny

(4) Usun trzy wystajace krawegdzie

Wybierz z menu: Widok — Styl plaszczyzny — Rentgen lub odznacz narzgdzie @
Woeisnij SHIFT+Z

) g

(1) Na scianie z tyty narysuj dwie przekatne
(2) Usun trzy ptaszczyzny i trzy krawedzie
Obré¢ widok bryly tak, aby widzie¢ spod
(3) Narysuj przekatng na spodzie bryty

(4) Usun 6 krawedzi

Jjesli usuwasz krawedzie, to automatycznie usuwane sq plaszczyzny przez nie ograniczone

Weisnij SHIFT+Z

Wybierz widok Rentgen @
WKlej do ramki zrzut okna programu



Miarka - Prowadnice (2)

Bez prowadnic nie mozna wyobrazi¢ sobie dokladnego rysowania zlozonych bryl
e Usun czworo$cian foremny CTRL+A i DEL
e Narysuj szescian 100x100x100

rownie dobrze mozesz cofng¢ zmiany CTRL+Z

e Wybierz narzedzie Miarka ﬁ lub wcisnij T

e (1) Kliknij na krawedzi sze$cianu

e Przesun wskaznik w bok, do srodka, wzdluz osi czerwonej — czerwona strzatka
B :: v", \ t

| T (2) 28 - (3
e Wopisz 10 i wciénij ¢
prowadnica zostanie ustawiona w odlegtosci 10 cm od krawedzi

e W podobny spos6b ustaw trzy prowadnice na przedniej $cianie
jezeli ustawiasz prowadnice poziomq — strzatka musi by¢ niebieska

e (2) Wybierz narze¢dzie Prostokat R

e Narysuj kwadrat wyznaczony prowadnicami

Nie musisz wpisywac wymiarow

Nie musisz dbac o punkt poczgtkowy i koncowy

(3) Narzedziem Zaznacz k kliknij w narysowany kwadrat
Usun plaszczyzng DEL

Wyciénij SHIFT+Z

WKlej do ramki zrzut okna programu
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Otwory (2)

Za pomoca Miarki zaznacz prowadnice na pozostatych ptaszczyznach
Za pomoca Prostokata narysuj kwadraty, a nastepnie je usun

Usun wszystkie prowadnice: Edycja — Usun linie pomocnicze
Woeisnij SHIFT+Z

Wklej do ramki zrzut okna programu
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e (1) Narzedziem Linia narysuj odcinek
aby zakonczyé rysowanie nacisnij Klawisz ESC

e (2) W podobny sposo6b narysuj jeszcze trzy odcinki
odcinki automatycznie tworzq plaszczyzny

e (3) Usun kwadrat ze srodka
pozostang cztery prostokgtne paski w Srodku

e (4) Narysuj krotkie odcinki, aby wypemi¢ krawedzie na spodzie
e  Wecisnij SHIFT+Z
» Wkilej do ramki zrzut okna programu. Usun miniature.

Krawedziowiec (2)

o  Wypelnij wszystkie krawedzie
e Wecisnij SHIFT+Z

e Wklej do ramki zrzut okna programu

Gwiazda (6)



e Postgpuj zgodnie z rysunka}ni, aby przygotowac gwiazdg

)

e Z zasobnika Materialy wybierz Kolory ' cmemm= =
e Wybierz kolor, np. czerwony i klikaj w Scianki
e Wklej do ramki zrzut okna programu




